


Les Samedis et Dimanches, les tirs du GRAND PRIX ot du PRIX GENERAL doivent
étre amalgamés pour 40 fléches.

L'admission dans les Tirs des GRANDS PRIX et des PRIX GENERAUX est subor-
donnée aux conditions imposées par la F.F.T.A.

Le tir des GRANDS PRIX des BOUQUETS se fait excluswament & 50 métras

BRACELET. — (Cf. BRASSARD).

BRANCHES. — Tiges horizontales, & la partie supérieure de l'objectif au Tir & la
Perche. (Cf. GRILLE).

BRANCHES. — .(Cf. BRAS).

BRAS (ou BRANCHE) (LIMB). _

Pour les Archers: Ce mot désigne chacune des deux parties d'un arc. Dans un
arc démontable, c'est sur le bras inférieur qu'est fixée, pratiquement & demeure,
la poignée de l'arc.

Pour les Arbaléiriers : Ce mot démgne I'arc trés fort et toujours d’une seule pidce
de l'arbaléte.

BRASSARD (BRAER ou ARMGUARD). — Protection mobile généralement constituée
par une plaque de cuir, de métal léger ou de matidre plastique, maintenue contre
la face interne de l'avant-bras qui tient l'are et qui évite le choc direct de la
corde sur la peau cu moment du tir.

BRASSE. — Cercle noir d'épaisseur 1™® sur le marmot-d’ Arbulete
1*¢ Brasse : Diameétre = 40™=,
2me Brasse : e = 5pmm™,
3me Brasse : — = p4mm,
BROCHE. — Fiche, jadis en bois, maintenant le plus souvent en métal, servant & fixer

les cibles sur les buttes. On utilise dactuellement quatre fiches pour une ecible.
Auparavant on-n'en utilisait qu'une au cenire. C'est la raison pour }cqualle un
cbup central était dit: ¢ Coup de broche s.

BROCHETTE. — Petite carte avec un noir de 30™# placee ‘entre les deux cordons de
la cible au Beursault pour certaines parties, I1 y a en général quatre brochettes
placées symétriquement. Cette coutume est d'ailleurs quelque peu tombée en
désuétude.

BBUI.t. — Impact touchant deux zones et désxgné par la zone de valeur supérieure.
: Un Noir brilé (& cheval sur le bord du noir).
BUTTE. — Les buttes sont généralement constituées par des panneaux de paille com-

primée sur lesquelles sont fixées lesscibles. Dans un JEU, il v a en général au
moins deux buttes se faisant face: Une & chaque extrémité du terrain pour per-
mettre de tirer dans les deux sens. Ce sont:
La BUTTE MAITRESSE qui se trouve du cété du pas de tir utlisé le premier. De
ce coté, il v a généralement la salle de réunion, le vestiaire, ete... .
La BUTTE D'ATTAQUE sur laquelle sont tirées les premiéres fldches.

CBBLE (METALLIC BOWSTRING). — Corde d'arc en fils d'acier, de moins en moins
employée pour l'arc & main. ’

CADRAN. — Cible portant un cercle divisé en segments, chacun de ceux-ci ayant une
valeur particuliére.

CAMPAGNE (FIELD). — Le tir en campagne (FIELD SHOQOTING) est une formule trés
en honneur aux U.S.A. 1l est pratiqué & des distances variées, généralement incon-
nues du tireur sur des cibles de dimensions également variées. (Enire 15 et 80 cm.i.
11 constitue une excellente préparation au tir de chasse. C'est un exercice trés
agréable mais qui peut difficilement étre pratiqué par un grond nombre d'archers
& la fois. .

On utilise pour ce tir des arcs assez forts et des fléches plus lourdes et moins
finies que pour le tir sur cibles. :

CAPITAINE (CAPTAIN). — Président d'une Sociéts (Comccgme) de tir & l'arc ou de
tir & 'arbaldte.

CERQUOIS (QUIVER). — Réceptacle pour les fleches qui peut &tre porté soit & la
ceinture (BELT QUIVER), soit dans le dos (BACK QUIVER) ou posé sur le sol
(GROUND QUIVER). Les Américains ont méme mis au point un carquois fixé sur
l'arc qui permet d'avoir rapidement les fléches & la main. (Tir de chasse).
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COCHE (NOCK). — Entaille ou cran pratiqué & l'extrémité d'une branche ou d'un
bras d’Arc, soit dans la branche elle-méme, soit dans un bout mpporté, et destinée

& recevoir l'ceillet de la corde.

COMMISSAIRE AUX COMPTES. — Membre dune Compagnie qui ne fait pas organi-
quement partie du Bureau et qui, choisi du fait de ses connaissances ou de ses
aptitudes particuliéres. est chargé de veiller & ld régularité des opérations comp-
tables.

COMPAGNIE. — Nom genéralement donne aux Sociétés de Tir & 1'Arc et de Tir &-

1'Arbaléte. .

COMPOSITE (COMPOSITE). — Le mot est le méme en frangais et en anglais. D'aprés
‘¢« Larousse », il signifie: Mélé, formé d'éléments divers. Chez les archers, il se dit
en parlant d'un arc fait de plusieurs matériqux différents assemblés (qui forment
un tout). — Il a une signiﬁcalion différente de celle du mot ¢« Composé » = Formé

" de plusieurs parties.

CONNETABLE. — Titre honorifique décerné par une Compagnie & un mécéne qui, le
plus souvent, est aussi membre actif (ce qui n'est d'ailleurs nullement obligataire)
“et qui se consacre spécialement & la bonne marche de la Compagnie.

CO0Q. — (Cif. OISEAUX). )

CORDE (STRING, BOWSTRING). — Assemblage de fibres muni d'une boucle ou
ceillet & chaque bout et reliant les deux extrémités de l'arc prét & étre utilisé. Les
Cordes d'arc sont faites de chanvre, de lin, de fibres végétales quelconques (arcs
indigénes), de fibres synthétiques (Tergal, Cortisan, etc...), mais pas de nylon
{trop extensible). Ce dernier peut toutefois étre utilisé pour faire des amortisseurs.

Quand elle est faite de fils d'acier, la corde prend le nom de cé&ble, (Cf. CABLE).

CORDON. — Cercle épais limitant certaines zones sur des cibles particuliéres, -—
Cf. Cible au BEURSAULT.

CORNE (HORN). — On donnait autrefois le nom de CORNES aux extrémités de l'arc.
(Cf. HORN).

CORNETTE (NOCK). — Les cornettes étaient des piéces de metal ou de corne ajustées
sur les cornes de l'arc et dans lesquelles étaient taillées les ENCOCHES (NOCK).

COUIRE (QUIVER). .— Carquois. (Vieux francais).

COUPER (OVERSHOOT). — On dit qu'un tireur en coupe un auire quand, tirant apres
lui, il réussit une meilleure fléche.

CRANEQUIN. — Appareil en usage autrefois pour tendre l'arbaléte légére de chvcx-
lerie. Par extension, cette arbaléte elle-méme.

Les Cranequiniers étaient des Arbaléiriers & cheval.

La doctrine d'emploi tactique de ces derniers (comme celle des archers & cheval)
devenue plus tard celle des dragons était celle de fantassins montés et son prin-
cipe était: Déplacement & cheval et combat & pied.

Le tir & cheval était exceptionnel et relevait plutdt du domaine de l'acrobatie.

Une tentative de reconstitution de tir & cheval a été faite au Bouquet de Com-
piégne, en 1929, et ceux qui ont eu la chance d'y assister en gardent un ¢ joyeux»
souvenir.

CREUX (BELLY). — Le CREUX est la face de l'arc située du cb6té de la corde. '

CULBUTER (HIT THE CENTER). — « Point culbuté» désigne un impact enlevant ie
point (Cf. ce mot), mais touchant la bague du marmot d'arbaléte.

11 est employé parfois & l'arc pour désigner un impact couvrant le centre géomé-
trique de la cible. S

CURSEUB. — Piéce mobile coulissant sur une tige fixée le long de la branche supé-
rieure de l'arc et supportant une régle Horizontale & l'extrémité de laquelle se
trouve l'élément servant & viser. Cet élément est constitué par une silhouette de
guidon ou par un oeilleton pouvant supporter deux fils ou crins orthogonaux (visée
type alidade) ou par tout autre systéme ne comportant pes de piéce optique Celles-
ci sont interdites dans les compétitions officielles.

Le déplacement vertical du cursecur permet le réglage en hauteur.

Le déplacement horizontal de la régle sur le curseur permet le réglage en direc-
tion ou «de ligne ». Avant le congrés de la F.LT.A. (Helsinki, 1955) qui a autorisé
l'usage du curseur, on ne pouvait utiliser qu'un ou plusieurs traits sur la branche
supérieure de l'arc, sans qu'aucune aspérité puisse déborder de cette branche.
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DPEBANDER (UNSTRING, UNBRACE). — Débander un arc, c'est décrocher la corde
d'au moins une extrémité. Pratiquement, c'est retirer la corde de l'arc. Un tireur
quittant le tir doit débander son arec. L

DECOCHE (LOOSE, RELEASE). — Moment de l'action de tir oﬁ la corde quitte les
.doigts. Décocher une fléche, c'est la lancer. Ne pas confondre avec désencocher.

DEMONTABLE (ARC DEMONTABLE = JOINTED BOW). — Un arc démontable est un o8

‘arc dont on peut facilement séparer les deux bras, pour le transport par exemple.
En génercl la poignée est solidaire du bras inférieur,

DETENDRE. — On dit qu'un arc se détend quand il passe de létcxt TENDU & I'état
BANDE. (Cf. BAND et TENDU). On dit parfois qussi qu'un arc se détend quand son
band diminue soit que le nceud de la corde se reléche, soit que la corde s'allonge.

DERIVATION. — L'empennage n'étant pas toujours parfait, son appui sur l'air pro-
voque une déviation latérale continue, telle que la projection horizontale de la tra-
jectoire n'est pas une droite, mais une courbe. Cette déviation est un phénoméne
connu et régulier qui évolue avec l'usure de l'empennage.

DERIVE (DRIFT). — Mesure de la correction angulaire & apporter & la visée pour
combattre l'effet latéral des perturbations. (Cf. CORRECTION, PERTURBATION).
DESENCOCHER. — Une fléche étant encochée, la retirer de la corde sans qu 11 v ait

action de tir, c'est la désencocher.

DIRECT, — Le pointage est dit direct quand il est fcut sur lob)ech{ lui-méme et non
pas sur un point de pointage. (POINT OF AIM).
DISTANCE (RANGE). — La distance est l'intervalle enire le tireur et le but
TIR DE DISTANCE (FLIGHT SHOOTING, FLIGHT SHOT). — (Cf. PORTEE).
APPRECIATION DES DISTANCES: Ci. APPRECIATION.
DOIGTIER (FINGER STALL, FINGER TIP). — Protection généralement en cuir des
doigts qui tirent sur la corde.
DOS (BACK). — Le dos de l'arc est la face externe, c'est-a-dire le cbété opposé & la
corde.

DOULEUR. — Désignation plaisdnte d'un coup de CHAPELET. (Cf. CHAPELET).
Le mot DOULEUR vient du fait que le coup de CHAPELET est considéré comme

un NOIR manqué et DOULEUR exprime la déception du tireur qui est censé estimer

avoir raté son coup.
Faire une douleur de CHARPENTIER, c'est envoyer une fléche dans une gcrde.
DUREE. — La durée du trajet pour un point donné de la trajectoire est le temps mis
& parcourir la partie de celle-ci entre l'origine et le point considéré.

ECHANTILLONNER (MEASURE GOLDS). — Mesurer la distance qui sépare le centre
d'un impact du centre de la cible.

ECHARPE (SASH). — Large ruban porté en sczutou' indiquant que le porteur est titu-
laire soit d'un grade, soit d'un championnat. Les couleurs son!:

VERT pour les Empereurs.

VIOLET pour les Connétables.

ROUGE pour les Rois.

BLEU-CIEL pour les Capitaines.

BLEU, BLANC, ROUGE pour les Champmns de France.

Aux couleurs de la Ronde pour les Présidents et Champions de Ronde. )

EMPENNAGE (FEATHERING, FLETCHING). — Garniture composée en général de trois
*  plumes taillées uniformément (Empennes, pennes, ailerons) fixée & la partie posté-
rieure des fléches pour les stabiliser sur leur trajectoire.

ARC: Les pennes font entre elles un angle de 120° et peuvent étre fixées soit
parallélement & l'axe de la fléche soit suivont des arcs d'hélices (Empennage héli-
coidal). 11 y a intérét & ce que les pennes proviennent d'une aile du méme cdté.

Quand la fléche est encochée, une de ces pennes doit étre perpendiculaire & la
corde, c'est la plume dite « maitresse s (COCK FEATHER). Les deux autres sont par-
fois dites « Plumes secondes s (HEN FEATHERS).

Aux U.S.A., il existe des empennages de 4, 6 et méme 8 plumes ainsi qu'un em-
pennage trés particulier en forme de houppe dit « FROU-FROU s.

ARBALETE: Sur les fléches d'Arbaldte, il y a deux pennes horizontales qui
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